SPALVIUKAI ZAIDZIA NUOTOLINIU BUDU
ATVELYKIS - VAIKU VELYKELES

Atvelykis — pirmasis sekmadienis po Velyky uzbaigiantis velyking savaite.
Tradiciskai iki Atvelykio biitinai reikédavo aplankyti savo krikStavaikius, apdovanoti
juos marguciais ir kitomis dovanomis. Per Atvelykj pasimatoma su giminémis, jeigu
del kazkokiy priezas€iy nepavyko pasimatyti per Velykas.

Sia diena vél dazomi kiausiniai, ridenami marguéiai, supamasi siipynése.

KiauSinius per Atvelvki dauzo tik vaikai. Tadien daugiausiai démesio skiriama

vaikams, todél Atvelykis dar vadinamas vaiky Velykomis arba Velykélémis.

Tai gi Sv. Velyky savaité dar tesiasi, pamir§kim darbelius, atsipiskime. Savaité skirta
zaidimams.

KIAUSINIU MARGINIMAS DEKUPAZO TECHNIKA:
Vaiku¢iy Velykéléms vél dazomi marguciai. Sitlome labai paprastg ir jdomy

marginimo buda, kuris leidZia sukurti labai jsptidingus margucius. DekupaZo technika
nattralus ir nekenksmingas biidas marginti velykinius kiauSinius, kur nereikia jokiy
sintetiniy dazy, rezultatas jspiidingas, o marginti itin lengva. Svarbiausia turéti
grazias nedideliais paveiksliukais servetéles. O svarbiausia, kad taip margindami
vaikai nepamirs$ , kaip reikia valdyti teptuka bei zirkles (kadangi klijuojamos iSkarpos
néra didelés, kad vaikams nedingty noras marginti ir biity jdomu, galima i§ anksto
teveliams iSkirpti klijuojamas detales). Beje, 1 servetéles tarsi ] marSkinélius susukti
marguciai bus ir patys tvir¢iausi!

Reikalingos priemongs:

- KiauSinio baltymas (krakmolo arba Zelatinos — tai klijuojanti medZziaga);
- teptukas;

- zirklés;

- spalvingy popieriniy servetéliy;

- kietai virti kiauSiniai.

1. Pirmas zingsnis — kietai iSvirti kiau$inius ir atSaldyti.

2. Antras zingsnis — pasiruosti klijuojan¢iag medziagg: baltymus uzteks supilti |
indelj. Krakmolg reikia praskiesti Slakeliu verdan¢io vandens, kad gautysi skysta
tyrelé. Zelating — i3brinkinti, idtirpdyti ir atauginti. Ja reikia laikyti §iltai, kad
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nesustingty (i§ asmenings patirties sitilau naudoti kiauSinio baltyma, nereikia
skubeti uzklijuoti i8karpos, 18dZiuvus nesimato jokio padengto sluoksnio).

3. Toliau — pasiruosti serveteles. Atskirti virSutinj sluoksnj, ant kurio atspaustas
pieSinys — reikalingas tiktai jis. ISsikirpti pieSinélius.

4. Ant kiausSinio déti pieSinj (nebttina, bet pirma galima patepti baltymu tg vieta,
kur planuojamas klijuoti piesin¢lis), tada teptuku uZtepti baltyma ant pieSinélio
virSaus ir braukti nuo vidurio j Sonus. Klijuoti kitg pieSinélj, taip uzpildant visg
kiaus$inio pavirSiy (arba tik dalj — kaip jums patinka).

5. KiausSinj palikti nudziiti.

Vaizdo jrasas dekupazo marginimo technikos: https://www.youtube.com/watch?
v=e6qfBleFBwM
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MARGUTIS KITAIP:

Reikalingos priemonés:

Popieriaus lapas;

piestukas;

zirklés;

fotoaparatas.

PasiruoSimas labai labai paprastas, reikia ant popieriaus lapo nupiesti kiauSinj.
Nupiesus kiausinj, 18kirpti jo vidy.
Kyla klausimas, kaip numarginti tokj tuS¢iavidur; margutj? Tai irgi labai papratsa,
reikia tik jsijungiti savo vaizduote ir pasivaikscioti po kiema. Kai pamatysite sau
patikusi vaizda, prieSais ji pridékite savo tuSciavidur; kiauSinukag ir ji
nufotografuotkite. Stai ir margutis!







VAIKUCIU VELYKELIU ZAIDIMAI:

e Marguciy slépynés

Kaip Zaidziama? Margucius (tai gali buti ir Sokoladiniai kiauSinukai) paslepiami
jvairiausiose vietose — vaikai jy ieSko, o zaidimo vedéjas sako ,,Silta* arba ,,Salta®. Jei
tik orai leidZia, §j Zaidimg smagiausia Zaisti lauke, ta¢iau margucius galima iSslapstyti
ir namuose.

Kas laimi Zaidima? Zaidimas baigiamas suradus visus pasléptus margudius, laimi tas,
kuris surenka daugiausia kiauSinuky.

» KiauSiniavimas pievoje

Kaip zaidziama? Smagiausia §] zaidimg zaisti lauke, bet jei oro sglygos netinka,
galima ir didesnéje patalpoje. ISdeliokite kuo daugiau kiauSiniy kuo didesniame plote.
Tuomet paskelbus Zaidimo pradzig vaikai stengiasi surinkti kuo daugiau kiauSiniy.
Galima pasirinkti ar kiauSinukai bus renkami per tam tikrg laika, ar Zaidimo pabaiga
bus skelbiama nelikus nei vieno kiauSinio “pievoje”.

Kas laimi zaidima? Zaidima laimi tas, kuris marguéiy surenka daugiausiai.

e MaZojo margucio paieska

Kaip zaidziama? Tam, kad visi zinoty, ko ieSko, zaidimo ved¢jas visiems parodo
maza rysky kiausinukg (pavyzdziui, putpelés ar Sokoladinj, jpakuotg j spalvota folija).
Zaidéjams pasialinus i§ kambario, ji padeda matomoje, tadiau ne itin akivaizdZioje
vietoje. | kambarj susirinkusiyjy uzduotis — apZvelgti aplinka, pamatyti kiauSinuka ir,
kitiems neiSduodant vietos, tylomis atsisésti prie stalo.

Kas laimi Zaidima? Siuo atveju renkamas ne nugalétojas (paskutinis pamates
kiauSinukg ar jo nerades). Jis turi iSsipirkti vietg prie stalo, t.y. ivykdyti uzduotj,
taciau, kad jis ypatingai neliidéty, uzduotis turéty biti smagi — pavyzdZziui,
padeklamuoti eilérastuka, pasSokti ar padainuoti ir pan.

e Margudiy Zolés riedulys

Kaip 7aidZziama? Sis Zaidimas tinka, kai Zolé¢ jau biina suzélusi. Marguéius per Zole
ridename virtuvinémis mentelémis, Saukstais, lazdomis ar kokiais kitais po ranka
turimais daiktais (jei jie skirtingi, galima traukti burtus, kam koks atitenka — tai irgi
zaidimo dalis!).

Kas laimi zaidimg? Laimi tas, kuris margut] nuo vieno pievos galo iki kito atridena
grei¢iausiai.



o Margutis SaukSte

Kaip Zaidziama? Pasidalijama j komandas, kurios dalyvauja velykiniy kiauSiniy
neSimo estafetéje. Galima nesSti tiek margutj, tiek Sokoladin; kiauSinj. Kiekvienas
komandos narys turi kuo grei¢iau nuo starto linijos iki kitame gale esancio krepselio
nunesti kiausinj, kuo greic¢iau grizti atgal ir perduoti Sauksta (,.estafetés lazdelg®)
kitam komandos nariui.

Kas laimi zaidimg? Laimi greiciausiai jveike estafete.




o Margudiu ridenimas
Ridenimas loveliu. Sio Zaidimo tikslas — iSmusti kuo daugiau kiauSiniy. Zaid¢jai

loveliu 1§ eilés ridena po vieng kiauSinj. Jeigu iSridentas margutis palieCia kita,
zaidéjas gali pasiimti juos abu ir ridenti dar sykj. Kai lieka tik du zaidé¢jai, tas, kuris
pataiko ] kito nuridentg margutj, ji pasiima, bet jei nepataiko, abu marguciai atitenka
pirmam ridentojui.

Ridenimas lygioje vietoje. Zaid¢jai, pavyzdziui, pieveléje, savo margudius ridena i3
tos pacios pazymeétos vietos, o laimi tas, kurio kiau$inis nusirita toliausiai. Laimétojui
atitenka visi aplenkti ar kliudyti marguciai.

Ridenimas lazda. Sio Zaidimo metu kiekvienas varzyby dalyvis i§ tos pa¢ios
pazymetos vietos savo margut] atsargiai paridena lazda. Laimi tas, kuris sveikg
margutj nuridena toliausiai. Jam ir atitenka visi kiauS$iniai.

LINKSMAI PAZAISKIT !!!
AUKLETOJOS GITANA IR RASMA



